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Deberias poder construir para pagos
como construyes para la web.

Esta guia estd escrita para quienes construyen. Explica por qué los sistemas de pago
de hoy no se hablan entre si, qué hacen al respecto el Interledger Protocol y Open
Payments, y como fluye realmente un pago por la APl de Open Payments, paso a paso.
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B El hackatén

Open Payments Hackathon
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El hackatén

Objetivo del hackaton

El objetivo del hackatén es demostrar coémo Open Payments puede resolver
un problema real a través de un prototipo funcional. Durante el hackatén,
los equipos van a:

Identificar Desarrollar Construir Probar el flujo Presentar
unreto unaidea un prototipo de pago el proyecto

Qué deben demostrar las soluciones

l ' Un usuario

Un problema claro
Quién se beneficia

Qué reto se estd resolviendo. ..
I ' de la solucién.

Un resultado significativo

Qué cambia gracias
a la solucion.

Un flujo de pago funcional
Demostracion del pago
en accion.

Consejo para los equipos

Una idea sencilla que funciona bien

suele ser mas fuerte que un proyecto
grande que intenta hacer demasiado.
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El hackatén

Piensaen

¢Quién vive el problema? :Qué hace dificil
([
la experiencia actual?

¢COmo seria una mejor é¢Como podria ayudar Open
experiencia? Payments?

Muchos de los mejores proyectos de hackatdn mejoran una experiencia
existente en lugar de inventar algo completamente nuevo.
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El hackatén

Herramientas y recursos

Todo lo que necesitas estd a un clic o un escaneo de distancia. Antes de construir
tu aplicacién, intenta completar un flujo de pago con nuestra guia: te ayudard a entender
cdmo funcionan juntas las distintas partes de Open Payments.

Guia del flujo Documentacion Interledger Repositorios
de pago de Open Test Wallet de ejemplo:
Payments Open
Payments

JavaScript PHP Rust Slack
de la comunidad

QPlatzi

Toma el curso gratuito de Open Payments en Platzi

Toma nuestro curso introductorio de Open Payments y llega al hackatén ya Curso en Platzi
conociendo la tecnologia.

Entra a platzi.com y crea una cuenta gratuita o inicia sesion.

Accede al curso: Open Payments con Interledger.

Completa las lecciones y aprueba el examen final. Si no lo apruebas, debes
esperar 6 horas para volver a intentarlo.

Después, Unete a nuestra comunidad en Slack, preséntate en el canal
#interledger-platzi y comparte tu certificado (opcional).

También tenemos muchos recursos sobre Open Payments: documentacion, guias
y series de video.
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https://platzi.com/cursos/interledger-openpayments/
https://openpayments.dev/es/
https://wallet.interledger-test.dev/
https://github.com/interledger/open-payments
https://github.com/interledger/open-payments-node
https://github.com/interledger/open-payments-php
https://github.com/interledger/open-payments-rust
https://bit.ly/ILFSlackCommunity
https://platzi.com/cursos/interledger-openpayments/

El hackatén

Mentores y agenda

Durante todo el hackatén, un equipo de mentores estard disponible para ayudar a los equipos
a entender los recursos de Open Payments, poner a prueba sus ideas y mantener

la motivacién. Estardn en una mesa de ayuda y un canal de Slack dedicados, y también
pasardn por las salas de trabajo para acompanar a los equipos.

Viernes 16 de octubre Sabado 17 de octubre
08:30-10:00 Registro, desayuno 07:00 - 08:00 Registro, desayuno
10:00-10:30 Ceremonia de bienvenida 08:00 -11:00 Sesidn 3: Hacking
10:30-14:00 Sesion 1: Hacking 11:00 - 12:00 Entrega del cédigo final
en la carpeta o repositorios
14:00 -15:00 Almuerzo de la salg; revision de codigo;
los equipos ensayan
15:00-17:30  Sesi6n 2: Hacking sus presentaciones
17:30-18:00  Salida 12:00 -13:00  Evaluacion, ronda 1

13:00 - 14:30 Almuerzo

14:30 -15:30 Anuncio de finalistas; evaluacién,
ronda 2

15:30-16:30  Networking y refrigerios

16:30-17:30  Anuncio de ganadores
y ceremonia de cierre

17:30 - 18:00 Salida

Por la noche

Sleep is for Sunday.

Ruta N cierra a las 18:00, pero el reloj no se detiene. Invitamos a todos los equipos a seguir
construyendo desde casa durante la noche; un equipo de mentores virtuales estaré
disponible para cualquier pregunta.
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El hackatén

Premios

Todas las soluciones serdn consideradas para los premios de Inclusién Financiera, Innovacion
e Impacto como parte del proceso de evaluacion. Después de las presentaciones finales,
todos los asistentes votarén por su solucién favorita para el Premio de la Comunidad

mediante una votacioén interactiva.

Premio Puntored
a la Inclusién Financiera

El proyecto que mds impulsa la inclusion
financiera al hacer los pagos digitales mas
abiertos, accesibles y equitativos.

Premio Ruta N al Impacto

El proyecto con mayor potencial de impacto
en el mundo real usando Open Payments.

Como funciona la evaluacion

Rondal

Todos los equipos presentan ante un panel de jurados.
Ocurre en las salas de trabajo el sGbado a las 12:00,
después de que todos los participantes hayan
entregado su presentacién y su codigo finales. Habra 4
salas, cada una con al menos 2 jurados. Los equipos
presentan ante los jurados de la sala asignada. Cuando
todos los equipos de una sala han presentado,

los jurados deliberan y seleccionan los equipos

que pasan a la ronda 2, segun el puntaje acumulado
de cada equipo frente a los criterios de evaluacion.

Premio FIND a la Innovacion

El proyecto que demuestra el pensamiento mads

original y el uso mds innovador de Open
Payments, con creatividad para construir
el futuro de las finanzas.

Premio This Week in
Fintech a la Comunidad

El equipo o proyecto que mejor encarna

el espiritu de la comunidad Interledger. Elegido
por todos los participantes, en reconocimiento

al poder de la comunidad para construir
redes en fintech.

Ronda 2

Los 12 equipos que pasan a la ronda 2 se anuncian
en el auditorio y presentan de inmediato sus soluciones

ante un nuevo panel de jurados, que incluye

representantes de cada categoria de premio. Todos

los participantes votan ademds por su solucion favorita
para el Premio This Week in Fintech a la Comunidad.
Cuando terminan las presentaciones de la ronda 2,

el panel se relne para elegir a los ganadores. Luego
todos los participantes vuelven al auditorio para

el anuncio de ganadores.
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El hackatén

Criterios de evaluacion

Criterio Qué buscamos

Definicion ¢El reto es claro y relevante?
del problema

Usode Open ¢El proyecto demuestra un flujo de pago funcional?

Payments

Experiencia ¢La solucién crea valor para los usuarios?

de usuario

Calidad técnica ¢El prototipo funciona de forma confiable?

Presentacion ¢El equipo puede explicar con claridad qué construyd y por qué importa?
Innovacioén ¢Qué tan creativo y original es el enfoque de la solucién frente a los pagos?
Inclusion ¢Cbmo hace esta solucién que los pagos sean mds fdciles, accesibles

o inclusivos para usuarios desatendidos?

Impacto ¢Qué diferencia podria hacer esta solucion para usuarios o comunidades,
y con qué claridad se explica?

Prepara tu entrega

La entrega incluye Tu presentacion Tu demo debe mostrar

. " debe explicar > .
> Diapositivas P Una demostracioén funcional

de la presentacion > Elreto y una grabacién del flujo
de pago, mostrando
con claridad:

Enlace a la demo > Elusuario

Enlace al repositorio > Lasolucién

P . 5 ) > Solicitud de pago
pablico de GitHub Como se usdé Open Payments Pag

. > Autorizacién
Materiales opcionales Aprendizajes clave
Ejecucién del pago
> Diagramas de arquitectura N .
Finalizacion exitosa
> Mockups

> Documentacién técnica

Videos
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El hackatén

Preguntas frecuentes

éNecesito experiencia é¢Tengo que construir

previa con Open Payments? un producto completo?

No. El hackatén estd diseAado tanto No. Concéntrate en demostrar una experiencia
para principiantes como para de pago clara y un prototipo funcional.

desarrolladores con experiencia.

éQué deberia construir primero? é¢Puedo usar IA?
Logra que un pago funcione de principio a fin. Si, siguiendo nuestra politica de 1A
Todo lo demds se construye a partir de ahi. para hackatones.
éDonde consigo ayuda? é¢Debo usar Open Payments
5 ara optar a los premios?
Usa la documentacion, los canales P P P
de la comunidad, los talleres, los mentores Si. La integracion con Open Payments
y a los demds participantes durante es un requisito obligatorio para todas
todo el hackaton. las entregas del hackatdn. Los proyectos

que no incorporen la APl de Open Payments
no serdn elegibles para evaluacidn ni premios.

éMi repositorio de GitHub debe ser pablico?

Si. Todos los repositorios deben ser publicos para que los jurados y revisores de coddigo puedan acceder,
probar y evaluar tu codigo. Los repositorios privados no serén considerados, salvo aprobacion
de la organizacién del hackaton.

Codigo de conducta

La Interledger Foundation se compromete a ofrecer

una experiencia de evento libre de acoso para todas

las personas, sin importar su género, identidad

y expresion de género, orientaciéon sexual, Preguntas Politicade IA
discapacidad, apariencia fisica, tamafio corporal, raza, ::r:;u;:::: GO L
edad, religion o ausencia de ella. No toleramos el acoso

a los participantes en ninguna forma. El lenguaje

y las imégenes de contenido sexual no son apropiados

en ningln espacio del evento, incluidas las charlas.

Los participantes que incumplan estas reglas podrdn

ser sancionados o expulsados del evento a discreciéon

del equipo de la ILF.
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B Capitulouno

UNSISTEMA
FINANCIERO
FRAGMENTADO>

Miles de bancos, billeteras y procesadores de pago, y casi ninguno
se habla con los demds. Por qué mover dinero sigue siendo mds
dificil que mover informacion.

En este capitulo >

Sistemas que casi nunca interoperan 12
La necesidad de estdndares abiertos 13
Qué buscan cambiar Open Payments e ILP 14

n 01 Un sistema financiero fragmentado



01

Sistemas que casi
nunca interoperan

El ecosistema financiero global de hoy estd
formado por miles de sistemas
independientes: bancos, billeteras digitales,
servicios de dinero mévil y procesadores

de pago, cada uno con sus propias reglas
técnicas y legales. Una billetera en un pais no puede enviar

fondos facilmente a una cuenta bancaria
Incluso dentro de un mismo pais, mover dinero en otro, aunque ambas estén en linea.
entre servicios, por ejemplo de un neobanco
a la billetera de una app de transporte, puede
ser imposible a menos que ambas empresas
hayan negociado un puente a medida.

Entre paises

Eso hace que la innovacién sea lenta,
costosa y accesible solo para los jugadores
mdas grandes.

cadﬂ Sistema Va pOr su Cuenta. Entre Proveedores
Entre ellos: un puente a medida, . L
lianza brivada Enviar dinero entre distintos
unada P proveedores suele exigir integraciones
o nhada en absoluto.

a medida, alianzas privadas o incluso
procesos manuales.

Para los desarrolladores

Cada método de pago debe integrarse
por separado, teniendo en cuenta
las particularidades de cada proveedor.

12 01- Un sistema financiero fragmentado
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La necesidad de estandares abiertos

Esta falta de interoperabilidad genera problemas serios para personas,
empresas y economias enteras. Hemos construido una economia digital sobre
un sistema financiero que sigue fragmentado por la geografia, los modelos

de negocio y una infraestructura obsoleta.

Los pagos internacionales Los micropagos no son

son lentos y costosos viables econdmicamente

Suelen tardar dias y cobran a los usuarios La infraestructura basada en tarjetas
altas comisiones de transaccion tiene comisiones minimas y limitaciones
y conversion. Esto afecta sobre todo de procesamiento por lotes que hacen

a los trabajadores migrantes que envian impracticables los pagos muy pequenos.

dinero a casa.

Las startups y los desarrolladores La inclusion financiera

quedan por fuera digital se resiente

Innovar exige presupuesto para Sobre todo en regiones donde
integrarse con decenas de APIs los sistemas financieros locales estan
distintas y navegar un cumplimiento aislados de las redes globales.

normativo complejo.

Si eres desarrollador, este es un problema real

No deberias necesitar una alianza con un proveedor
global de pagos solo para enviarle 5 délares a un amigo.

Puedes tener una idea increible para una aplicacién con pagos, pero ejecutarla implica
enfrentar un campo minado de APIs cerradas, restricciones legales y complejidad heredada.
No deberias tener que construir una integracion distinta para cada pais, billetera o banco.
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Qué buscan cambiar Open Payments e ILP

El Interledger Protocol (ILP) permite que el valor, como el dinero, se mueva entre distintas redes
financieras, asi como internet permite que la informacién se mueva entre dispositivos y plataformas.
Garantiza que los pagos se enruten de forma segura de un sistema a otro, aunque usen tecnologias
o monedas distintas.

Open Payments se apoya en ILP y ofrece un conjunto estandarizado de APIs web
que los desarrolladores usan para crear, autorizar y enviar pagos d través de esos
sistemas conectados.

Juntos permiten que el dinero se mueva entre sistemnas como el correo electrénico se mueve entre
proveedores o como los sitios web funcionan en cualquier navegador. Asi como HTTP, TCP/IP y DNS
hicieron internet accesible para todos, Open Payments e ILP sientan una nueva base para un internet
de oportunidades, donde cualquier persona, en cualquier lugar, puede construir o usar herramientas
financieras conectadas a una red global de pagos.

Los pagos pueden ser

Interoperables entre sistemas y paises

Programables con APIs modernas

Consentidos por el usuario y seguros por defecto

Inclusivos para personas
Yy proveedores en todas partes

No estds construyendo solo una app de pagos.
Estas ayudando a construir un internet de oportunidades.

14 01- Un sistema financiero fragmentado



B Capitulodos

ELSTACK
TECNOLOGICO
DE INTERLEDGER>

Como internet, Interledger estd construido por capas. Cada
una cumple una funcion especifica y puede evolucionar
por su cuenta. Esto es lo que va en cada nivel.

En este capitulo >

Cinco capas, lado a lado con internet 16
Qué hace cada capa 17
Coébmo funciona ILP en realidad 18

444 dd

444444
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Cinco capas, lado alado con internet

Asi como internet tiene capas (HTTP, TCP, IP), ILP tiene su propio stack. Todo el stack se apoya
en una capa de liquidacion: los sistemas existentes que Interledger conecta. Esa capa
no es estrictamente parte de ILP, pero es indispensable en el modelo.

Interledger Internet

SPSP
Open Payments

Aplicacion N _ HTTP, SMTP, NNTP,
Capa de protocolo o servicio de alto nivel NTP. RTP

que corre sobre la infraestructura base.

Transporte
STREAM Comunicaciéon de extremo a extremo entre TCP, UDP, QUIC
hosts en una red.

Protocolo

ILP Las reglas y convenciones sobre como IP
se formatean, transmiten, enrutan y reciben
los datos en una red.

Enlace
BTP La conexion fisica o légica entre dos dispositivos Wi-Fi, Ethernet,
ILP sobre HTTP que les permite comunicarse e intercambiar Bluetooth

datos.

Liquidacién / Flglca . Cables submarinos,
Infraestructura tangible que facilita cobre y fibra

la transmision de datos o pagos.

Fiat, cripto,
dinero movil

Donde tii construyes > Lo que nunca tocas

La capa de aplicacion. Open Payments STREAM, ILPv4, la capa de enlace

es la APl que llamas: wallet addresses, grants y la liquidacién. No vas a escribir 16gica
(concesiones), pagos entrantes, cotizaciones de paquetes ni a operar conectores; ILP

y pagos salientes. se encarga cuando se crea tu pago saliente.

16 02 - El stack tecnolégico de Interledger
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Qué hace cada capa

Capa de aplicacion
Donde los desarrolladores interactdan directamente.

SPSP (Simple Payment Setup Protocol) facilita
el intercambio de las credenciales de conexiéon
ILP necesarias para configurar un pago.

Open Payments es una capa de APl completa
para que los proveedores de cuentas expongan
funciones de pago seguras y estandarizadas.

Capa de transporte: STREAM

Segmenta y gestiona pagos y metadatos
sobre una conexién segura. Permite transmitir
dinero en tiempo real y multiplexar varios
flujos a la vez.

La vision de ILP

Que el valor se mueva con la misma
facilidad, eficiencia y universalidad
con gque se mueven los datos

en internet. Donde TCP/IP deja viajar
paquetes de datos entre redes

Capa de protocolo: ILPv4

El ndcleo del stack. Describe la estructura
y el comportamiento esperados
de los paquetes ILP, y cOmo deben manejarse.

Capade enlace

Define coOmo se comunican dos sistemas
de forma segura. Algunos ejemplos son ILP
sobre HTTP y BTP (Bilateral Transfer Protocol).

Es una capa puente que abstrae
las diferencias entre sistemas

y garantiza que el pago

se enrute, entregue y confirme
de forma segura.

de computadores desconectadas,
ILP deja viajar paquetes de dinero

entre sistemas financieros

desconectados.

17
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02

como funcionda ILP en realidad

En esenciaq, ILP es un protocolo de mensajeria para pagos. Permite enviar
dinero de una parte a otra aunque usen proveedores financieros, redes
o monedas distintas.

Para lograrlo, ILP divide los pagos en paquetes pequefos que se enrutan a través
de conectores: nodos intermediarios que pasan el valor por una cadena hasta
llegar al destinatario.

Ejecucion universal Independiente de la moneda

Las transferencias condicionales aseguran ILP funciona con monedas locales,
los pagos a lo largo de varios saltos. criptomonedas y cualquier método
Cada conector solo necesita confiar de pago que un nodo conector esté
en sus pares directos. dispuesto a conectar.

Qué hace ILP cuando se inicia un pago
> Divide el pago en paquetes pequefos que se enrutan de forma independiente.
> Pasa cada paquete por una serie de conectores, los intermediarios de confianza.

> Maneja las conversiones de moneda, la compatibilidad entre redes
y las condiciones de liquidacion.

Asi, un usuario en un sistema, como una billetera mévil, puede pagarle a alguien
en un sistema completamente distinto, como una cuenta bancaria o una billetera
blockchain, sin que esos sistemas se comuniquen directamente entre si.

18 02 - El stack tecnolégico de Interledger



B Capitulo tres

03

CONSTRUIRCON
OPEN PAYMENTS>

Un flujo de API en lugar de una integracién por proveedor.
Qué te permite hacer la API, y un pago seguido paso a paso
desde la wallet address hasta la confirmacion.

En este capitulo >

Un solo flujo de API 20
Flujo entre pares, paso a paso 21
En secuencia, pero independientes 23

19 03 - Construir con Open Payments
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Un solo flujo de API

Open Payments estd en la cima del stack de Interledger, en la capa de aplicacién. Se apoya

en ILP y STREAM y ofrece una interfaz de API RESTful: un conjunto de APIs seguras
y estandarizadas que permiten a proveedores de cuentas como billeteras,
bancos o plataformas de dinero mévil exponer funciones de pago de forma

programable e interoperable.

Los desarrolladores
y las apps pueden

Descubrir informacién de la cuenta
Crear y gestionar solicitudes de pago
Solicitar cotizaciones en tiempo real

Obtener la autorizacion del usuario
(via GNAP)

Iniciar y seguir pagos salientes

Tu plataforma

Solicita un pago a un usuario

Presenta una cotizacion precisa,
con costos

Obtiene permiso para continuar

Ejecuta una transferencia
en tiempo real por Interledger

20

En lugar de una integracion
por proveedor

Los desarrolladores usan Open Payments para
iniciar y completar pagos con un solo flujo

de API. Las operaciones financieras complejas
se vuelven un proceso predecible y modular
que soporta transacciones en tiempo real

y con el consentimiento del usuario.

Cada paso de abajo corresponde a su propio
recurso de la API, asi que cada uno puede
crearse, revisarse y aprobarse por separado.

Remitente y destinatario

El destinatario define el monto
que quiere recibir

El remitente ve exactamente
cudnto se le va a cobrar

El usuario autoriza la accion

El pago se ejecuta
con total transparencia

03 - Construir con Open Payments
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Flujo entre pares, paso a paso

En este ejemplo, el remitente inicia el pago.
Los pasos son modulares y cada uno corresponde a un recurso distinto de la API.

21

Descubrir las capacidades
de la wallet

Cada proveedor de cuentas participante
aloja wallet addresses para sus usuarios
en forma de URL, por ejemplo
https://wallet.example.com/alice

Al consultarlo, el endpoint devuelve:

Monedas soportadas
Metadatos pUblicos de la cuenta

Endpoints de la API para los siguientes
pasos: grants (concesiones), pago
entrante, cotizacion, pago saliente

Este es el punto de entrada para
iniciar un pago.

8

Crear un pago entrante

La app del remitente solicita que se cree
un recurso de pago entrante

en la cuenta de la wallet del destinatario.
La solicitud incluye:

> El monto a recibir

> Una fecha de vencimiento
0 una descripcion opcionales

> Metadatos de referencia, como un ID
de pedido o un nimero de factura

Esta solicitud de pago puede compartirse
con el remitente.

Solicitar un grant de pago entrante

La app del remitente solicita un grant

de pago entrante al servidor de autorizacion
de la wallet del destinatario .

La solicitud especifica:

> Eltipo de recurso: incoming-payment

> Las acciones que la app quiere realizar, p.
ej. creary leer

Open Payments usa GNAP para negociar
y autorizar cada grant. Para los grants
de pago entrante esto ocurre

tras bambalinas. La app recibe

un token de acceso.

4

Solicitar un grant de cotizacion

La app del remitente solicita un grant
de cotizacion al servidor de autorizacion
de la wallet del remitente .

La solicitud especifica:

> Eltipo de recurso: quote

> Las acciones que la app quiere realizar, p.
ej. creary leer

De nuevo via GNAP y de nuevo tras
bambalinas. La app recibe un token
de acceso a cambio.

03 - Construir con Open Payments
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Flujo entre pares, continuacion

Las cotizaciones permiten a los usuarios aprobar pagos con plena visibilidad de costos
y conversiones antes de que se envie nada. Ningln pago avanza sin el consentimiento

explicito del remitente.

Generar una cotizacion

La app del remitente solicita un recurso
de cotizacién en la cuenta de la wallet
del remitente, con su informacién

de identificacion y la URL del recurso
de pago entrante.

La wallet del remitente usa los datos del pago
entrante para crear una cotizacion
que determina:

> Cudnto debe pagar el remitente
en su propia moneda

> Comisiones estimadas
de cambio o de red

> El monto a entregar en la moneda
del destinatario

7

Iniciar el pago saliente

La app del remitente solicita que se cree
un recurso de pago saliente en la cuenta
de la wallet del remitente. Este recurso final:

> Referencia los recursos de cotizacion
o de pago entrante
> Debita la cuenta del remitente
> Transfiere los fondos por la red Interledger

Este paso completa el pago de forma segura,
con confirmacioén y trazabilidad.

22

Solicitar un grant
interactivo de pago saliente

GNAP permite obtener consentimiento
mediante grants interactivos.

La app del remitente solicita uno

al servidor de autorizacién de la wallet
del remitente, e incluye:

El tipo de recurso: outgoing-payment

Las acciones que la app quiere realizar, p.
ej. creary leer

Informacidén sobre coémo

iniciar la interaccion

Esto inicia un flujo seguro, fuera de banda,

en el que el remitente aprueba la accion
solicitadaq, p. e]. "enviar 10 délares al comercio
X". La app recibe un token de acceso.

Monitorear y confirmar
la transaccion

Tanto el remitente como el destinatario
pueden seguir el estado del pago a través
de la API de Open Payments. Cada recurso
incluye metadatos, actualizaciones

de estado y marcas de tiempo para verificar:

> Sjel pago fue recibido
> Sise entregb el monto completo
> Cudndo se completd

Esta visibilidad es especialmente Gtil para
automatizacion, recibos o facturacion.

03 - Construir con Open Payments
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En secuenciq, pero independientes

Estos componentes se usan en orden, pero ninguno depende
de que los otros se activen.

Como trabajan Por qué importa el disefio

juntos los componentes basado en recursos

> Puedes crear y compartir un pago entrante En los sistemas tradicionales, las APIs de pago
antes de que el remitente siquiera lo sepa. suelen juntar autorizacioén, precio y ejecucion

en una sola solicitud, lo que dificulta entender,
probar o modificar cada parte.

> Una cotizacién puede crearse
sin disparar un pago.

> Los grants estdn acotados a acciones Open Payments hace lo contrario: la separaciéon
especificas, asi que un token en recursos permite que cada paso
no autoriza todo. del pago se cree, revise, apruebe y ejecute

de forma independiente.

Eso hace que Open Payments encaje de forma natural en aplicaciones que requieren
consentimiento explicito, cotizacion previa a la transaccién, control detallado y trazas
de auditoria seguras.

Simplifica la integracion Hace los flujos mas Permite a las apps
y la depuracién transparentes para combinar componentes
los usuarios para distintos
casos de uso

Si un paso falla, sabes exactamente déonde y por qué.
. @
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Las funciones clave de ILP
que permiten lainteroperabilidad

Open Payments da a los desarrolladores una forma limpia y modular de iniciar pagos,
autorizar acciones y seguir transacciones a través de APIs. Pero una vez que un usuario
aprueba un pago y la transaccidn estd lista para enviarse, ¢cémo llega realmente

el dinero del remitente al destinatario, sobre todo entre sistemas o monedas distintos? Ese
es el trabajo de ILP.

Pagos en paquetes Enrutamiento por conectores

Asi como internet divide los datos Los conectores retransmiten paquetes
en paquetes, ILP divide los pagos de pago entre remitentes y destinatarios,
en unidades que pueden enrutarse y pueden convertir entre monedas

de forma independiente. Esto permite o ledgers. Cada conector solo necesita
que tanto las microtransacciones como confiar en sus vecinos, no en toda la red.
las transferencias de alto volumen
se muevan con eficiencia.

Transferencias condicionales Multimoneda, multisalto

y cumplimiento ILP es independiente de la moneda.

Las transferencias se preparan de forma Remitente y destinatario pueden usar
condicional y solo se finalizan cuando monedas distintas, con conectores

el destinatario confirma la recepcién. Si que hacen el cambio en el camino. Eso
la confirmacién falla, no se mueve ningun es lo que hace posibles los pagos
fondo. Ambas partes quedan protegidas realmente internacionales y entre redes.
frente a pagos parciales o fallidos.

Open Payments define el qué: quién envia, cuanto, a quién.
ILP define el : valor que se mueve seguro
entre sistemas que no interoperan de forma nativa.

<
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Qué hace posible todo esto

Con ILP funcionando por dentro, Open Payments puede soportar casos de uso
que de otro modo exigirian una infraestructura a medida enorme.

Pagos en streaming Donaciones internacionales
Para medios digitales o eventos De usuarios en un pais
en vivo, pagados de forma continua a creadores en otro.

mientras ocurren.

Pagos divididos Micropagos
Una transaccién enrutada Montos demasiado pequenos para
a varios destinatarios. que las redes de tarjetas tradicionales

los manejen de forma rentable.

Tu app no necesita implementar nada de esta complejidad. Creas un pago saliente
a través de la APl de Open Payments, e ILP se encarga de que llegue a donde
tiene que llegar.

Por qué importa en la practica

Como desarrollador, no interactdas con ILP directamente. No vas a escribir [bgica de paquetes ni
a operar conectores. Pero entender lo que ILP hace en segundo plano te ayuda a:

> Disefar apps que funcionen entre billeteras, monedas y paises
> Explicar por qué tu solucion es interoperable y no depende de un solo proveedor

> Construir funciones de pago que escalen mds alld de un solo proveedor

ILP es la capa invisible que permite que tu app con Open Payments funcione de forma global,
segura y eficiente, sin atarte a ningln proveedor, ledger o moneda en particular.

=11 )
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Glosario

Términos que vas a encontrar

mientras construyes

Wallet address

Una URL alojada por un proveedor de cuentas
que identifica la cuenta de un usuario y expone
los endpoints para grants, pagos entrantes,
cotizaciones y pagos salientes.

Account servicing entity (ASE)

Entidad que administra cuentas: la billetera, el banco
o el proveedor de dinero mévil que tiene la cuenta

y opera sus servidores de autorizacion y de recursos.

Grant (concesién)

Permiso para que una app actle sobre una cuenta,
acotado a un tipo de recurso y a un conjunto

de acciones. Se entrega como un token de acceso.

GNAP

Grant Negotiation and Authorization Protocol.

El protocolo que usa Open Payments para negociar
grants, incluidos los interactivos que requieren

el consentimiento del usuario.

Pago entrante

Un recurso en la cuenta del destinatario que describe
lo que quiere recibir: monto, vencimiento

o descripcién opcionales, y metadatos de referencia.

Cotizacion

Un recurso en la cuenta del remitente que fija cudnto
paga el remitente, las comisiones estimadas

y cudnto recibird el destinatario, antes

de que se envie nada.

Sigue explorando >

> Documentacion de Open Payments:
openpayments.dev/es

> Interledger Foundation: interledger.org/es

Pago saliente

El recurso que debita la cuenta del remitente

y mueve los fondos por Interledger. Crearlo requiere
un grant interactivo.

Conector

Un nodo intermediario en la red Interledger

que retransmite paquetes de pago y puede convertir
entre monedas o ledgers. Solo necesita confiar

en sus pares directos.

ILPv4

La version actual del Interledger Protocol.
Define la estructura y el comportamiento
de los paquetes ILP.

STREAM

El protocolo de transporte que segmenta pagos

y metadatos sobre una conexidn segura y permite
transmitir dinero en tiempo real.

SPSP

Simple Payment Setup Protocol. Intercambia

las credenciales de conexion ILP necesarias para
configurar un pago.

BTP / ILP sobre HTTP

Protocolos de la capa de enlace que definen
cdmo se comunican de forma segura dos
sistemas Interledger.

> Escucha la historia de los fundadores: Stefan
Thomas y Evan Schwartz en el FIM Podcast,
"Reimagine global payments with the creators
of Interledger” (en inglés).

Mira a Stefan Thomas, cocreador de ILP: "How |
learned to Love Packetisation” (en inglés).

27

Glosario y recursos



e A4 A dddd

44 dddg

CODE FAST
> CODE
FORWARD

Open Payments Hackathon
Ruta N, Medellin - 16 y 17 de octubre de 2026

HACKATHON O Interledger

sv Interledger

Open Payments Hackathon by Interledger © 2026 openpayments.dev/es



